




仏しぶて ふ みず よご 

■ 參端子部に手を触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

せきき きよ < たんおんどじよろけんか しよう ほかんつよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあ y さつ 

このたびは日本アプリケーション （ i ) のワンダースワン専用カートリッジ 
「 Engacho ! for ワンダースワン」をお買い上げいただき、誠にありがとうござい 

しようまえ とあつかかた しようじょうちゅういとう とりあつかいせつめいしょ よ 

ます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読み 

ただ しようぼラ 351^3 とかいせつめいしょ たいせつ ほ 

いただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保 
管してください。 
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こども げんかく ちち こ すんづき 

たくましい子供になるように、厳格な父はわが子•寸月くんをまるでライ 

おやこ しゅぎよう ぶたい な 

オンの親子のように （？） 修業の舞台へと投げさるのでした。 

めでたし、めでたし ..... ? 

すんづき 

こわ一い00 ps FIVE (ウップス•ファイブ）にさわられないように、寸月く 
んはゴールをめざす！ 

そして、父をも乗り越えることが、真の男の生きる道！ 










キ玉致紹介 


すんづき 

寸月くん 

すんづぎけちよろなん 

寸月家の長男。 

し)*じんこ3 

がんばる主人公。 


Oops FIVE (ウップ: 

ス•: 

ファイプ） 

シルケ•シルビプレ 




よだれべちよべ ちよ^ 

こうげき しか 

攻擊を仕掛ける。 

スパイシー 

ワキゲぼうぼう 
攻擊を仕掛ける。 



ちち 

父 

すんづきけ げんかく ちち 

寸月家の厳格な父。 





はなびしん 

はな と ころげぎ しか 

鼻〇そ飛ばす攻擊を仕掛ける。 


デンプー 

5〇ちまみまみ 
攻擊を仕掛ける。 

フアンシー 

ぐちゃぐち^! 

げろげろ 

こうげき 

攻擊を t ， 

M ける ゞ 







そ 5 さほうほ5 

操作方法 


ほんたい よこ も あそ 

このゲームはワンダースワン本体を「横」に持って遊びます。 


※丫ポタンは使用しません。 



























■アクション 

上を向く . 

右を向く . 

下を向く . 

左を向く . 

い» 

移動 . 


XI ボタン 
X 2 ポタン 
X 3 ポタン 
X 4 ポタン 
A ポタン 


※〇 PTION (オプション）モードで「そうさほうほう」を「 X でいどう」にすると 
X ポタンで移動できるようになります。 


■その他の操作 

メニューの表示 • 
キャンセル •••• 



B ポタン 













ワンダースワン本体に 「 Engacho ! for ワンダースワン」の力一トリッジ 

ただ でんげん つづ がめん 

を正しくセットし、電源を ON にするとオープニングに続きタイトル画面が 

お せんた< がめん 

あらわれます。 START ボタン、もしくは A ポタンを押すとモード選択画面 

せんたく けってい 

があらわれます。 X ボタン1、3でモードを選択し A ポタンで決定します。 

がめん 

※オープニングは START ボタン、 A 、 B ポタンで、タイトル画面にスキップする 
ことができます。 









(トレーニング） 

うご な れんしゅう J: う ベつ 

00 psFive の動きに慣れるための練習用モードです。キャラクター別に 
10ステージずつ、全50ステージあります。 X ポタン2、4でキャラクターを 

え5 けってい はじ 

選び、 A ポタンで決定します。まず、トレーニングモードから始めることを 
推奨します。 


miii 


汝と逆向きに進む者 
デン ブー 


けつてい れんしゆ3 tK かい U じ 

キヤラを決定すれば、練習ステージが 各ステージの開始時にヒントがあらわれ 

€まります。 ます。 



隣までつめ 
左に回るべし 












(パズル） 

しゅぎよう ぶたい がくもん ま たいいく ま きゅうしよく ま おんがく ま 

修業?)舞台として「学問の間」、「体育の間」、「給食の間」、「音楽??間」、 
「最後の間」の5つの部屋があります。各間は20のステージから構成さ 

ぜん せいは めざ 

れています。全100ステージの制覇を目指す 「 Engacho ! for ワンダー 
スワン」のメインモードです。ステージ1〜19は、ゴールを目指す通常の 

かくま さいご ちち たいせん 

パズルゲームです。各間の最後•ステージ20ではボス•父との対戦ゲー 
ムになります。 



嫩ン2、4で部屋を選び、 A ポタンで 
決定します。 


1 

§ 1 _ 

SI_ 

s s§ 
❹❹ ❿❿ 


A ポタンで、 ゲームスタートです。 















つ 3 しん つか つ3しんたいせん つ3しんたいせん 

通信ケーブルを使った通信対戦ゲームができます。通信対戦では、 0 P - 

せってい しあいす3 たいせん おこな か す5 あらそ 

TION モードで設定した試合数だけ対戦ゲームを行い、勝ち数を争いま 

せんたくがめん さき せんたく ほう すんづき 

す。モード選択画面で、先に BATTLE モードを選択した方が1 P (寸月く 

あと ちち はじ たいせん ぜん 

ん)、後が 2 P (父)でゲームが始まります。対戦ステージは全100ステー - 

なか えら 

ジの中からランダムに選ばれます。 









たいせんあいて ばあい XS 

このモードは、対戦相手がいない場合は選べません。 

がめんさいかぶ つうしん じようたいひ名ラじ 

画面最下部の ETC マークで通信の状態を表示しており 

かぐにん つか 

ますので確認にお使いください。 



¥8:繼誠に繃一 




せん ちゅう つ30ん ぬ さ 

また、対戦プレイ中に通信ケーブルを抜き差ししないでくださし、。 













(オプション） 


X ポタンレ忌でを選択し、 X ポタン2、4で設定を変更することで、 
ゲームの機能の一部をカスタマイズできます。 

すんづき いどう おこな おこな 

■そうさほうほう . 寸月くんの移動を A ポタンで行うか、 X ボタンで行うか 

を選びます。 __ . 

■ たいせんすう . BATTLE での試合数を指定します （ 1〜19までの奇数 

せんたくかの？ 

を選択可 i )。 

■ COM のつよさ . PUZZLE のボス *VS COM での父の強さを調節します。 

■ BGM テスト . ゲーム中に使われている BGM.SE を聞けます。 

■ SAVE データを クリア ••• • セーブデータを消し、初期状態に戻します。 











( レコード） 

ぜん めん さいたん ほす5 かくにん 〇よ3じ 

パズルモード全100面の最短クリア歩数を確認できます。表示は20 


ステージ単位になつており、 X ポタン1、3でページを切り換えます。 






それぞれのステージで寸月くんを上下左右の四方向に動かし、ゴール目 

ざ すす じよ3 すんづぎ ゆ 

指して進んでくださしヽ。ステージ上には OopsFIVE がいて、寸月くんの行 

て はば すんづき すす 

く手を阻みます。寸月くんは、00 psFIVE のいるマスへは進めません。 

すんづき いつぼすす む たいおう ほうこう いつぼすす 

寸月くんが一歩進むと、00 psFIVE がその向きに対応した方向へ一歩進 

いど3 お ふた すんづき そうさ 

みます。すべての00 psFIVE が移動し終えると、再び寸月くんの操作がで 
きるようになります。 



へや ibU tfArW 

部屋名•ステージ番号 


ゴール 


げんさ U ほすラせいげんほす5 

現在歩数/制限歩数 





















■反応範囲 . 寸月くんの藝きに反応する00 psFIVE は、寸月きくん 

ごほいない はんの今はんい 

から 五 歩ぶ嗨ぃ褚 の だ 1ST 。 これを 鶸® 
g いい、床が明るい色として表現されます。反応範囲 
外の OopsFIVE は休んでいます。 

■クリア （ WIN ). 寸月くんが無事にゴールにたどり着けばクリアです。 

かく せってい せいげんほす3いない 

ただし、各ステージごとに設定された制限歩数以内に 
たどり駑かなければなりません。 

■ Engacho ! ( LOSE ) • • 00 psFIVE と接触してしまうと 「 Engacho !」 で負け 
になります。また、四方を地形や00 psFIVE に囲まれ 
移 fcl 不知になった場合や制限歩数を越えた場合も美 
けになります。 




あか »AXDd»A/t、 

明るいところが反応範囲。 










00 psFIVE の移動には、寸月くん〇?移動方向に反応して動く1次移動と 
_(後 i ) で b かれて動く 2次移動があります。 


すんづき いど乏 はんの3はんいない いか 

寸月くんが1マス移動すると、反応範囲内の OopsFIVE は以下のルール 
で、1マス移動します。 


※父ボタンで寸月くんの向きを変えると、00 psFIVE もそれぞれのルールにした 
がって向きを変えます。 




■シルケ•シルビプレ 

■はなびしん . 

■デン ブー . 

■スパイ シー . 


どういつほうこう 

プレイヤーと同一方向 
プレイヤーの箬幸! 

プレイヤーの 

プレイヤーの差_芳1 


■フアン シー 


i かない 



鏖 

•M 

愚 



















^opsFIVE は、深の表るマスへのみ辏 i します(ゴールには翼めません 
p 、 のあるマスへは、 ㈤ の00 psFIVE がいてもいなくてもお禱いなしに接 
縫します。 

ゴ=ルやマスのないところへ# i しようとする S は、1次移動と2次移動 
で動きが異なります。 


じいどう とき は かえ 

■1 次移動の時=跳ね返り 


はん ぶんすす あとぎや< む は かえ ちと ちど 

半マス分進んだ後、逆向きに跳ね返って、元のマスに戻ります。 



はね かえ 

跳ね返り 



じいど5 とき しようめつ 


■ 2 次移動の時=消滅 


しよ3とつ じいどう きよ3せいてき お だ ばあい しよ3めつ 

衝突による2次移動で、強制的に押し出される場合は消滅します 

は かえ 

(跳ね返りません）。 




























1 マスには 1 キャラの OopsFIVE しか入れません。移動の結果、1マスに 

し、じよう ばあい いどう しゆうりよう しようとつ 

2キャラ以上の OopsFIVE がきた場合は移動が終了せず「衝突」による 

じいどう お 

2次移動が起きます。 


—- 一 寒 





衝突した 2 キャラの進行方向が乂れ i わって、さらにもう i 歩進みます。 

んしょうとつ 

■两面衝突- 

_ … ’ — 

PBHr^S IHr^H P9HT9 SHr'V W9tm^ IW^B 

し i3ib んしわとつがっ fcu く « のぞ 

■正面衝突（合体になる組み合わせを除く）- 

_■ 翻麄 v ^ n « 炉魅 

:馨! r ■摹、 > :馨! r •署5 

つ i 化つ OCUrD SMVO Of； 

■追突（フアンシー^^の追突=分裂を除く）- 


-iesaBawKas -^jsssm^mj -issmssamB^ 

jv, I 1" 卜 - ， ■. 也 … .. t ...3 h ^ - -i n 




























じいどう ぎやくむ すす どうし しようめんしようとつ がったい 

1次移動で逆向きに進むキャラ同士が正面衝突すると合体じ C ファンシー 

ば と ぎやくむ すす く あ 

1キャラになり、その場に止まります。逆向きに進むキャラの組み合わせは 

いか とお 

以下の2通りのみ。 



I . シルケ • シルビプレ+デンブー- 


2•はなびしん+スパイシー 













しょうとつ ばあいいか ゆうせんじゅんい なか XS 

3キャラの衝突の場合、以下の優先順位で3キャラの中から2キャラを選 

はんぱつ しょ3めんしょラとつ 

び、「反発」します。 


1 . 正面衝突 

そ<めんしよ5とつ 

2. 側面衝突 


2.0 

ついと:つ 

3•追突 

いどうちゅう ばあい ぱ せいし せいしちゅう 

また、あぶれた1キャラですが、移動中の場合はその場に静止し、静止中 

ばあいしようめつ 

の場合は消滅します。 






















z ニーぐ 


ラご は かえ せいし しようめつ 

動いているキャラが跳ね返り、静止しているキャラは消滅します。 









八トル•ルール 


BATTLE モードのルール 


ここでは BATTLE モードのルールを説明します。 

対戦の場合も、 OopsFIVE の動きはすでに解説したルールと同じですが、 

すんづき ちち りこうご いどう せい 

寸月くんと父の2人が交互に移動するターン制となります。 

しノうはい 

■勝敗- 


相手を00 psFIVE のえじきにするか、相手より先に 
ゴールに着く (ゴールのあるステージのみ)と勝ちです。 

■パス- 》 

しほうちけいほか かこ うご ばあい 

四方を地形や他のキャラに囲まれ動けなくなった場合は Q ^ 
I 、°スとなり、そのターンはスキップされます。 1 



■引き分け- 

りどうじ せっしよく ばあい り 

2人同時に OopsFIVE に接触した場合、2人ともパス 

ぱ35い けいか けつちゃく ばあい ひ わ 

になった場合、100ターン経過しても決着がつかない場合は引き分けになります。 









「 Engacho ! for ワンダースワン」では、ゲームの性格的に、 Engacho ! 

ふのう じようたい つ じようたい 

になっていなくてもクリア不能な状態（いわゆる詰んだ状態）になるこ 

ちゅう じようたい おち 

とがあります。ゲーム中に、この状態になったと思ったら、 START ポタン 




を押してポーズ•メニューを表示してください。 

■ TRAINING 、 PUZZLE、VS COM のポーズ•メニュー 
「ゲームにもどる 」•••• そのままゲームを続けます。 

「やりなおす」 . 

「ステージセレクト」… ステージセレクト画面に戻ります。 
「ゲームをやめる J •••• タイトル画面に戻ります。 

■ BATTLE のポーズ•メニュー 

「ゲームにもどる」 . そのままゲームを続けます。 

「ギブアップする J . 試合を放棄します 

(負けになります）。 









「 Engacho ! for ワンダースワン」には IK の EEP - ROM が搭載さ p てお 
り、 PUZZLE と VS COM の2つのモードでステージをクリアした®には、 

じどう でんちへ しつばい 

自動セーブされます。しかし、電池が減？ているとまれにセーブに失敗す 
ることがあります。電池が減っている状態では、ステージをクリアすると 


セーブするか、しないかの問合せをしますので、_してください 。 (ETC 


だいまる てんとうちゅう かのう あんぜん でんちぎ 

マークの大丸が点灯中はセーブ可能です。）安全のため、電池切れマーク 


てんと3 すみ でんち こ3かん 

が点灯したら速やかに電池を交換してください。 
















しようじよう ちゆうし、 

使用上の注意 

ほんせいひん せいみつ でんしぶひん こうせい お みず よご 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、券 fe したりしないでくださし、。また、威?倉.磋1になる所（辖に M の冒の串など)で 
の使用、管はさけてください。 

こしょうげんいん たんしぶ ぜったい さわ 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

でんげん ぬ さ ほんたい 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジ 0) ゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まっ 

おく さ こ 

すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記憶）しておくパック 

きのう でんげん オン オフ ほ〜たい でんげん 

アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、未体の電源を 

し、 ぬ さ ないよう き 

入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 















のホームページにアクセスしよう！ 


http://engacho.nac.co.jp 


《お買し让げのお客様へ》商品につし、てあ気づきの点がございましたら、 NAC お客様相談室まで 
お問い合わせください。 


NAC お割羡相談室 S 0428-20-1233 

♦電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く） 10 時〜 16 時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


及びは株式会社バンダイの商標です。 


日本アプリケーション株式会社 

東京都青獅東青梅1 -7-7 紐清水ビル 
亍 198-0042 


MADE IN JAPAN 















